Kierunek studiow: INFORMATYKA

studia niestacjonarne | stopnia
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Specjalnosé: Grafika komputerowa i projektowanie gier

od roku: 2011/2012

Szczegoty przedmiotu
semestr Przedmiot KOD iloscigodzin Forma ECTS
wykladéw konwers./sem lab. komp. zaliczenia
Algebra z teorig liczb ATOZLI 18 18 E 6
Podstawy logiki i teorii zbiorow LZ0ZLI 9 18 z 3
Srodowisko pracy informatyka SPOZLI 36 z 4
Wstep do informatyki WIOZLI 18 18 E 6
I Wstep do programowania (l) WPOZLI 18 18 z 6
Aspekty prawne informatyki APIZLI 9 z 1
Sukces na rynku pracy SROZLI 18 z 2
razem w sem | : 198 godz 28 p.ECTS
Analiza matematyczna dla informatykéw 1 AM1ZLI 18 18 E 6
Programowanie podstawowe PPIZLI 18 z 3
Programowanie strukturalne PSOZLI 18 18 E 6
Systemy operacyjne SO0ZLI 18 18 E 6
I Architektura systemow komputerowych ASKZLI 18 z 3
Historia informatyki HIOZLI 18 z 2
Projektowanie grafiki uzytkowej GUOZLI 36 E 6
razem w sem Il : 198 godz. 32 p.ECTS
Jezyk angielski 1 JO1ZLI 18 z 1
Algorytmy i ztozono$¢ AZO0ZLI 18 18 z 6
Matematyka dyskretna MDOZLI 18 18 E 6
11 Programowanie obiektowe PROZLI 18 18 z 6
Podstawy baz danych PBDZLI 18 18 E 6
Analiza matematyczna dla informatykéw 2 AM2ZLI 18 18 E 6
razem w sem Il : 198 godz. 31 p.ECTS
Jezyk angielski 2 JO2ZLI 18 z 1
Inzynieria oprogramowania IOPZLI 18 18 E 6
Technologie sieciowe TSOZLI 18 18 E 6
\V4 Zaawansowane algorytmy ZAO0ZLI 18 18 E 6
Geometria w grafice komputerowej GGOZLI 18 36 E 7
Grafika w serwisach internetowych GSO0ZLI 18 Z 3
razem w sem IV : 198 godz. 29 p.ECTS
Jezyk angielski 3 JA3ZLI 18 z 1
Projekt zespotowy PZ0ZLI 36 z 5
Metody probabilistyki i statystyki MPSZLI 18 18 z 6
V Grafika komputerowa ZAO0ZLI 18 18 E 6
Modelowanie i animacja komputerowa MAOZLI 36 z 6
Przedmioty do wyboru* 36 6
razem w sem V : 198 godz. 30 p.ECTS
Jezyk angielski 4 JA4ZLI1 18 E 2
Projekt dyplomowy z przygotowaniem do EL ELOZLI 36 z 12
Praktyki zawodowe** z 4
Elementy sztucznej inteligenciji SIOZLI 18 z 3
vi Systemy czasu rzeczywistego SCOZLI 18 z 3
Programowanie gier WGOZLI 36 z 6
Przedmioty do wyboru* 18 3
razem w sem VI : 144 godz. 33 p.ECTS
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW: 1134 godzin 183 p. ECTS

*

na WMil.

Przedmioty do wyboru (co najmniej 54 godziny i 9 pECTS w ciagu Ill roku) nalezy wybrac¢ z oferty przedstawianej w danym roku akademickim

** Nalezy odby¢ co najmniej 120 godz. praktyk w ciggu 4 tygodni (zasady i forme odbywania praktyk ustalajg odrebne przepisy)

Aby uzyska¢ tytut licencjata informatyki, specjalnosé Grafika komputerowa i projektowanie gier nalezy:

» zaliczy¢ 6 semestréow studiow zgodnie z powyzszym rozktadem zajeé¢
» zda¢ egzamin licencjacki
» odby¢ obowigzkowe szkolenia (biblioteczne i BHP)
Program zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu  01.06.2011r.




